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Обобщение опыта работы по теме:
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«Использование современных технологий для повышения мотивации учащихся начальных классов с проблемами развития средствами коррекционно – развивающих упражнений, дидактических игр».
Материал подготовила 

учитель начальных классов 

ГБС(К)ОУ школы №15 г. Славянска – на – Кубани 

Краснодарского края

Л. В. Киёк.

Сегодня представление о том, что школа должна давать прежде всего знания, умения, навыки, т.е. служить своего рода раздаточным пунктом, складом готовых знаний, признается неактуальным. Задачей современной школы должно стать формирование человека, совершенствующего себя, способного самостоятельно принимать решения, отвечать за эти решения, находить пути реализации, т.е. творческого в широком смысле этого слова. Эта задача посильная и для нашей школы.

Для младшего школьного возраста характерны яркость и непосредственность восприятия, легкость вхождения в образы. Первые годы обучения являются стартовыми и крайне важными для формирования универсальных учебных действий, т.к. именно в эти годы у детей происходит плавный переход от игровой деятельности к учебной. Этот переход возможен только при интенсивном формировании всех видов универсальных действий. Дети свободно вовлекаются в любую деятельность, особенно в игровую.
Одно из эффективных средств развития интереса к учебному предмету – дидактическая игра: 

помогает снять чувство усталости; 

раскрывает способности детей, их индивидуальность;

усиливает непроизвольное запоминание. 
Поэтому игровая технология – самая актуальная для учителя начальной школы. На уроках письма и чтения используются игры, совершенствующие слуховое восприятие: “Хлопки”, “Твердый - мягкий”, “Идем на День рождения”. 
Упражнение «Найди рифму».

Стол - ...(кол, вол).

Ковер – (мотор).

Чайник - ...(начальник).

Табурет - ...(обед, омлет).

Люстра - ...(капуста).

Утка - ...(дудка).

Рама - ...(мама).

Журнал - ...(канал).

Класс - ...(газ).
Упражнение «Послушай, сообрази, доскажи»

Цель: развитие мышления и связной речи, расширение активного словарного запаса.
Заяц прыгает, а ласточка ... (летает).

Червяк ползет, а рыба ... (плывет).

Лошадь скачет, а змея ... (ползет).

Гусеница ползет, а кузнечик ... (прыгает).

Корова мычит, а лошадь ...(ржет).

Собака лает, а кошка ... (мяукает).

Курица кудахчет, а кукушка ... (кукует).

Овца блеет, а свинья ... (хрюкает).

Лягушка квакает, а мышь ... (пищит).

Сорока стрекочет, а ворона ... (каркает).

Голубь воркует, а воробей ... (чирикает).
Упражнение «Расскажи стихи руками».

Цель: развитие свободы движений, образного мышления, внимания, связной речи.

Педагог читает стихи по одной строчке, а дети воспроизводят эту строку, 

сопровождая ее соответствующими выразительными движениями рук.

Игра «Отвечай быстро» (Кто? или Что?)

       Мурлычет – кот              Варит – повар                Стоит – дом

        Лает                                 учит                                 прыгает

        Мычит                             лечит                               летает

        Жужжит                          строгает                           спит

        Шипит                             сажает                              лепит

Упражнение «Составление слов».

Цель: развитие логического и вербального мышления, избирательности внимания.

Составить как можно больше слов из букв исходного слова.
Игры-драматизации на уроках в начальных классах формируют воссоздающее воображение, делая содержание текста более зрелищным, наглядным. Инсценируя, дети изображают, рисуют героев с помощью интонации, мимики, позы, жестов. Драматизация очень важна для развития речи и эмоционального развития ребенка. Знакомство с приемом драматизации можно начинать с инсценировки сказок.
I. Как сделать урок русского языка интересным, занимательным и любимым предметом для ребенка? 
Одним из наиболее действенных средств, способных вызвать интерес к занятиям по письму, является дидактическая игра. Я задумалась над тем, как пробудить интерес у учащихся к занятиям, как повысить грамотность письма. Перечитала много литературы, знакомилась с работами коллег в сети интернет, проанализировала свои уроки и пришла к выводу, что пробудить интерес к урокам письма и развития речи можно, если систематически применять материал, способный привлечь внимание каждого ученика. 
Приведу некоторые дидактические игры и игровые приемы, которые я применяю на своих уроках. 

Игры. 

* «Выбери три слова» ( ее можно использовать при закреплении тем на уроках письма и развитие речи). 
Цель: формирование фонематического слуха, орфографического навыка с учетом этапа работы над орфографией. 

Подбор слов зависит от изучаемых или пройденных тем. 

На 9 карточках записаны девять слов: 

1-й набор: народ, тюль, чулок, дуб, варенье, чучело, тополь, чум, гриб. 

2-й набор: помидор, склад, ворона, град, товарищ, клад, ворота, класс, воробей. 

Участники по очереди берут карточки, выигрывает тот, у кого первого окажутся три слова, имеющую одинаковую орфограмму.
* Игра « Почтальон» 
Цель: закрепить знания учащихся по подбору проверочного слова, расширить словарный запас, развивать фонематический слух, профилактика дисграфии. 
Ход: почтальон раздает группе детей (по 4-5 чел.) приглашения. 

Дети определяют, куда их пригласили: огород, парк,
 море, школа,  столовая, зоопарк.
гря-ки 
доро-ки 
пло-цы 
кни-ки 
хле-цы 
кле-ка 

кали-ка 
бере-ки 
фла-ки 
обло-ки 
пиро-ки 
марты-ка 

реди-ка 
ду-ки 
ло-ки 
тетра-ка 
сли-ки 
тра-ка 

морко-ка 
ли-ки 
остро-ки 
промока-ка 
голу-цы 
реше-ка 

Задания: объяснить орфограммы, подбирая проверочные слова. 

Составить предложения, используя данные слова. 
* Игра « Шифровальщики».
Цель: коррекция фонетико-фонематического восприятия, процессов анализа и синтеза, понимание смысло – различительной функции звука и буквы, обогащение активного словарного запаса учащихся, развитие логического мышления. 

Ход: шифровальщик задумывает слово и шифрует его. Играющие могут попробовать свои силы в расшифровке словосочетаний и предложений. 

Отгадчику предстоит не только отгадать слова, но и выбрать из каждой группы лишнее слово. 

Например: 

аалтрек, лажок, раукжк, зоонкв ( тарелка, ложка, кружка, звонок); 

оарз, страа, енкл, роамкша ( роза, астра, клен, ромашка); 

плнаеат, здзеав, отрбиа, сген ( планета, звезда, орбита, снег).
* Игра « Клички» 

Цель: формирование процесса словоизменения и словообразования, закрепление фонетического и грамматического разбора слов, правописание собственных имен. 

Образуйте клички животных от следующих слов: 
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ШАР, МАТРОС, НОЧЬ, БЕЛЫЙ, ЗВЕЗДА, БАРС 
Игровые приемы. 

1. Найди «лишнее слово» 

Цель: развивать навыки анализа и синтеза, развитие внимания. 
МАК  
РОМАШКА 
    РОЗА 
             ЛУК 

КОШКА 
СОБАКА 
           ПАУК        
КОРОВА 

БЕРЕЗА 
ДУБ 
                МАЛИНА 
       ЯБЛОНЯ
КОЗА 
ЛИСА 
          ВОЛК 
     ОЛЕНЬ
Задания: Подчеркни « лишнее» слово. Какие орфограммы встретились в этих словах? 
2. Детям очень нравятся такие задания, как: 

Заменить словосочетания одним словом: 

- промежуток времени в 60 минут, 
 - мащина, которая перевозит бензин,
- осенняя непромокаемая обувь, 

- место, где выращивают овощи, 

- 12 месяцев вместе - …
Ценность таких игр заключается в том, что на их материале можно отрабатывать также скорость чтения, слоговой состав слова, развивать орфографическую зоркость и многое другое. 

Важная роль занимательных дидактических игр состоит еще и в том, что они способствуют снятию напряжения и страха при письме у детей, чувствующих свою собственную несостоятельность, создают положительный эмоциональный настрой в ходе урока. 

Для уроков математики - игры на отработку состава числа “Домики”, “Собери елочку” и др.
На уроках математики игра приобретает особенное значение– не самоцель на уроке, а средство обучения и воспитания. Игровой прием должен не отвлекать детей от учебного содержания, а наоборот, привлекать к нему еще больше внимания. При выборе игрового приема следует стремиться к естественности его применения, которая диктуется, с одной стороны, логикой детской игры, а с другой - задачами, решаемыми на данном конкретном уроке. 
Разнообразные игровые действия, в ходе которых решается та или иная умственная задача, поддерживают и усиливают интерес детей к учебному предмету. 
1. Упражнение «Веселые квадраты».

   «15»                                                

	   5
	   5
	   5

	   6
	   2
	   7

	   4
	   8
	   3


                «30»
	   14
	   10
	    6

	     4
	   10
	   16

	   12
	   10
	    8
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Упражнение «Придумай рисунок». 
Цель: коррекция логического мышления, внимания, воображения. На доске 5 геометрических фигур: круг, овал, прямоугольник, квадрат, треугольник. Перерисуйте эти фигуры к себе в тетрадь. Затем дорисуйте эти фигуры так, чтобы получились новые предметы.
Для развития интеллектуальной мыслительной деятельности учащихся на уроках применяю следующие игры: 

«Ребусы». 

 1очка (одиночка) 
1бор (разбор) 

 ш1а (школа) 
ф1а (фраза)
 2д (парад) 

 100Л(стол) 
7Я (семья) 

«Провоцирующие задачи». 

 На 2 руках 10 пальцев. Сколько пальцев на 10 руках? 

 Крышка стола имеет 4 угла. Сколько будет углов у крышки, если один из них отпилить? 5. 

 Шесть рыбаков съедят 6 судаков за 6 дней. Сколько судаков съедят 12 рыбаков за 12 дней? 24. 

 У палки 2 конца. Сколько получится концов, если один из них отпилить? 4. 
Увлекшись, дети не замечают, что учатся. Даже самые пассивные из них включаются в процесс учения с огромным желанием, прилагая все усилия. Детям нужен успех. 
 Наконец, игровым результатом выступает успешное выполнение дидактического задания. Вот почему разные, на первый взгляд, игры-путешествия – в «Страну Математики» или «Заколдованный Числовой лес», в «Страну Правописания», «Таинственный мир Звуков – и – Букв», которым может быть посвящен урок или серия уроков, в значительной степени повышают интерес детей к той или иной предметной области, в целом активизируют их умственную, речевую, творческую деятельность и влияют на эффективность формирования широких познавательных мотивов. 

 
На уроках стараюсь применять интерактивные методы в виде ролевой игры, игровых упражнений, проигрывание ситуаций, работа в группах, ассоциации, воспроизведение материала. 
Прием: ролевой подход и как следствие - деловая игра. 
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В этом случае ученику (или группе учащихся) предлагается выступить в роли того или иного действующего лица. Применение на уроке театрализованного рассказа стихотворения с помощью героев кукольного театра, пальчикового театра помогает ребятам преодолеть страх неправильного ответа, формирует коммуникативные качества учащихся.
Метод «Творческая мастерская» с большим успехом применяется мною на обобщающих уроках чтения, ОБЖ, развитие речи. К уроку дети готовят рисунки, иллюстрации на заданную тему, подбирают пословицы. Завершить урок, внеклассное мероприятие можно, применив такие методы, как «Ромашка», «Мудрый совет», «Итоговый круг». Дети отрывают лепестки ромашки, по кругу передают разноцветные листы и отвечают на главные вопросы, относящиеся к теме урока, мероприятия, записанные на обратной стороне. Эти методы помогают эффективно, грамотно и интересно подвести итоги урока.
Применение интерактивных методов в игровой форме на уроках вовлекают в работу всех детей. Даже слабые, стеснительные, неразговорчивые на таких уроках раскрывают свои способности, становятся раскрепощенными, открытыми и доверчивыми. Ребенок учится высказывать, оспаривать свое мнение, сотрудничать, анализировать свою деятельность и деятельность своих товарищей, активно формирует речевые умения, навыки чтения, слушания, рассказывания. 
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 SHAPE  \* MERGEFORMAT 

Прием: игры и конкурсы. Всем нам известно как трудно удержать внимание ребенка в течение урока. Для разрешения этой проблемы предлагаю игровые и конкурсные ситуации следующего характера: 

Работа в группах. 

 Игра «Незаконченное предложение».

 Закончи пословицу. 

 Добрый человек,…что солнце и луна. 

 Не желай зла другим,…сам будешь наказан. 

 Добро совершить…никогда не поздно. 

 Человек красив…делами. 

 Красота сердца…дороже красоты лица. 

 Словесные ассоциации. Работа в парах. 

 - Доброта – это… Любовь – это… Счастье – это… 

 Воспроизведение информации. 

Задания ЛЕГО – одна из известных и распространенных сегодня педагогических систем. В педагогике ЛЕГО-технология интересна тем, что, строясь на интегрированных принципах, объединяет в себе элементы игры и экспериментирования. Игры ЛЕГО выступают способом исследования и ориентации ребенка в реальном мире, пространстве и времени. Целенаправленно способствуют укреплению здоровья детей занятия по ЛЕГО-конструированию. В силу своей педагогической универсальности ЛЕГО-технология служит важнейшим средством развивающего обучения. С игрушками ЛЕГО сначала возникает идея, а потом начинается игра с кубиками. 

Таким образом, игровые технологии позволяют преподать материал в доступной, интересной, яркой и образной форме, способствуют лучшему усвоению знаний, вызывают интерес к познанию, формируют познавательные компетенции учащихся. Игра позволяет сделать урок интересным, качественным, реализует интеллектуальный и творческий потенциал учащихся. 
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